IOS提审方案v99.1
1.unity引用库的guid要不一样
打出xcode工程，扫描guid集中的一个文件，可以写工具集中替换，2018版本可能是16进制。
具体是哪个文件再确认

2.sdk相关参数每次要不一样，尤其是facebook
	每次都会更换

3.globalmetadata必须要加密
有FairGuard这个工具可以进行加密，再看看有没有免费的方式。

4.wx pay buy charge switch等关键字不能有
	处理过，再仔细检查

5.域名绑定的ip要换
	只更换过一次，下次再换一次，需发行方提供新的ip

6.工程路径需要重新打包，要新建工程，进程名称和路径名称都要不一样，名称不要和其他公司名相碰
	发行发提供新的sdk，我们重新导出新工程并接入

7.老证书要删掉
	把所有证书全部删除

8.不能使用webview
	没有使用

9.资源文件md5，路径换掉
	就是我们ab包的资源文件的路径要每次都不一样

10.引擎混淆，否则始终以一个unity版本
尝试换个引擎版本试试

11.可视字符32位的要替换，通信要加密
  	通讯已经加密。
可视字符32位指的是代码中不要出现长度为32位的字符串。

12.facebook登录最好去掉
	发行去处理

13.客户端日志全部去掉。引擎混淆后，可少量c#代码混淆
	即将处理日志

14.build id每次重新提，从1开始
	可以

15.resource目录下的文件如果不需要全部删除	
目前确认xcode中的Resources文件夹下的文件只有一个
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应该可以删除

16.包体里的链接都要去掉	
            处理过，再检查

17.混淆尽量用工具，记录过包的混淆方式便于下次出包按同样的方式

18.不能使用base64加密	
            没使用过

19.meta文件写脚本替换fireid
	需要丹哥再确认下

20.所有http请求要加密，建议用aes登录ip
	修改下传参个数，名称。IP修改。 AES加密需要后端支持

*17开头的基本是苹果公司的人在登录审核苹果账号购买的信用卡不能一样
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